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" Der erste Teil legte die Grundlagen zeit-

gemiisser Medienbildung dar und zeigte
auf, welche Bildungsaufgaben der Schule
in einer Mediengesellschaft zukommen.
Der zweite Teil zeigt auf, wie Medien-
kompetenz systematisch iiber alle Stufen

der Volksschule hinweg aufgebaut wer-

den kann, und liefert konkrete Vorschli-

ge und Ideen fiir den Unterricht.
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~ MEDIENBILDUNG

Was Medienkompetenz genau ist, dariiber
herrscht in der Fachdiskussion keine Fi-
nigkeit. Wihrend auf akademischer Ebene
iiber die Anlehnung des Begriffs an Chom-
sky oder Habermas oder Baacke usw. dis-
kutiert wird, verstehen andere darunter
schlicht das Bedienen von Videokamera
oder das Beherrschen einer bestimmten
Software. Wichtig fiir die Volksschule
wird der Begriff Medienkompetenz aller-
dings nur dann, wenn er verwendet wird,
um die Lernziele und Bildungsaufgaben
der Schule in einer Mediengesellschaft dar-
zulegen (vgl. Ernst/Merz 2003). Denn fiir
die Schule ist die Grundfrage: Was miissen
Schiilerinnen und Schiiler fiir die Medien-
gesellschaft lernen?

Mehr als technische Fihigkeiten
Nehmen wir die im ersten Teil skizzierten

‘Herausforderungen der Mediengesellschaft
“ernst, so muss Medienkompetenz weit ge-

Pipacogik

fasst werden. Allein technische Fihigkei-
ten reichen niemals aus. Medienkompetenz
heisst, sich in einer Mediengesellschaft
miindig bewegen zu konnen. Schiilerinnen
und Schiiler werden fihig, die Medien zu
geniessen und bewusst auszuwihlen, kri-
tisch zu konsumieren und Bilder oder
Filmsprache zu verstehen. Sie konnen
Wirkungen der Medien einschidtzen und
verstehen medienpolitische Diskussionen.
Und sie konnen Medien selber nutzen -
nicht nur als Konsumentinnen und Kon-
sumenten, sondern auch zur persénlichen
Kommunikation oder zur Teilnahme am
offentlichen Diskurs. Hilfreich ist der Be-
griff Medienkompetenz fiir die Schule also,
wenn er wie beispielsweise bei Tulodziecki
und Herzig (2002) umfassend verstanden
wird als Bereitschaft und Fahigkeit zu
sachgerechtem, selbstbestimmtem, kreati-
vem und sozial verantwortlichem Han-
~deln.




Plidoyer fiir die Schaffung eines Schulfachs

Medienbildung wird heute im deutschen Sprachraum weitgehend integrativ unterrichtet. Das heisst: Es gibt nicht ein eigenes
Fach, sondern die Anliegen der Medienerziehung und auf unteren Schulstufen auch der Schulinformatik werden in alle Schul-
ficher integriert. Das ist zweifellos flir die Medienbildung sinnvoll. Das Konzept hat aber auch gewichtige Nachteile:

* Oft entscheiden eher Beliebigkeit und Zufilligkeit dariiber, was Schiilerinnen und Schiiler lernen. Je nach Lehrperson, nach
Kollegium oder Infrastruktur arbeiten bereits Vorschulkinder regelméssig mit dem Computer oder erwerben erst in der Se-
kundarstufe Grundlagen im Umgang damit. Und Ziele im Umgang mit Massenmedien werden oft auch in der Sekundarstufe
nur am Rande behandelt. ;

* Anliegen, die iiberall einfliessen sollen, sind stets in Gefahr, dass sie am Ende nirgends systematisch verfolgt werder.

* Tendenziell werden nicht die wichtigen, sondern‘lediglich die attraktiven Teilbereiche ausgewihlt.

Zudem werden in den Lehrplinen die Bereiche der herkommlichen Informatik und der Medienerziehung noch iiberwiegend ge-
trennt geflihrt. Diese Trennung ist historisch erklirbar, vor dem Hintergrund der technischen und gesellschaftlichen Entwick-
lung Idsst sie sich fiir die weitere Entwicklung nur schwer begriinden. Eine Zusammenfassung der beiden Bereiche als Medien-
bildung wird daher ohnehin notwendig sein. :

Schule muss Systematik gewihrleisten

‘Die Planung systematischer Medienbildung ist bereits fiir eine einzelne Lehrperson ausgesprochen zeitaufwindig und hochst
anspruchsvoll, die Planung iiber verschiedene Stufen oder Lehrpersonen hinweg erst recht. Doch ist gerade Systematik die
zentrale Aufgabe der Schule. Sie muss sicherstellen, dass die wesentlichen Ziele iiber verschiedene Stufen hinweg erarbeitet wer-
den — und dies moglichst unabhéngig von konkreten Lehrpersonen oder unmittelbaren Rahmenbedingungen. In den Anfingen
der Medienbildung haben Pioniere in den letzten Jahren wertvolle Arbeit geleistet (vgl. Moser 2001). Nach einer Pionierphase
muss nun allerdings eine Konzeptionalisierung erfolgen. Ein Vergleich mit der Sprache dréingt sich hier auf: Auch Sprache wird
selbstverstindlich in jedem Unterrichtsfach verwendet. Niemand wiirde aber im Ernst vertreten, deswegen sei ein Fach Sprache
unndtig, in dem sichergestellt wird, dass systematisch und gezielt iiber alle Stufen der Volksschule hinweg die wesentlichen Ziele
erarbeitet werden.

Sowohl als auch...

Was bei der Sprache selbstverstandlich ist, konnte auch fiir die Medienbildung selbstversténdlich werden: Medien werden in allen
Fichern reflektiert, genutzt und eingesetzt. Ein eigenes Fach Medienbildung wiirde jedoch garantieren, dass zentrale Ziel-
setzungen stufengemdss, systematisch und verbindlich erarbeitet werden. Damit wiren auch Grundlagen gelegt, die dann in allen
Fichern aufgegriffen und vertieft werden konnten. Oder, konsequent weitergedacht, wiire gar ein neues Schulfach Information
und Kommunikation zu iiberlegen, das neben Medienbildung auch das bisherige Schulfach Sprache (mitsamt F1e1ndsp1 achen und
Schrift) sowie Teile aus Féichern wie Musik, Zeichnen usw. umfassen wiirde.
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Arbeit in sechs Zielbereichen

Wollen wir diese umfassende Medienkompe-
tenz systematiseh und gezielt fordern. so
brauchen wir ein Konzept, das einen sinn-
vollen Aulbau iiber die verschiedenen Stufen
pewithrleistet. Das folgende Modell zeigl
eine Moglichkeit aul, wie Anliegen der
Medienbildung konsequent in allen Unter-
richtsfichern und allen Schulstufen verlolgt
werden konnen. s beriicksichtigt die der-
eitiven Rahmenbedingungen der meisten
Lehrpliine im deutschsprachigen Raum. die
Medienbildung iiberwiegend als integrative
bzw.  Gicheriibergreifende  Unterrichtsge-
eenstiinde ausweisen (siehe Box «Plidoyer
ftir die Schallung eines Schulliachs»).

Das Konzept sieht die Arbeit in sechs Ziel-

bereichen vor. Diese wurden so definiert.

dass sie zwel Hauptantorderungen gentigen:

o Die Zielbereiche miissen T ehrkeiifien die
Gewiihr bieten, dass sie tatsiichlich die
wesentlichen Kenntuisse und Fihigker-
ten fordern, die in einer Mediengesell-
schalt notwendig sind. Die Arbeit in
diesen sechs Zielbereichen fiilhrt zu um-
fassender Medienkompetenz,

« Sie miissen die Unterrichisinhalte so
eliedern, dass diese moglichst emfach in
eine Untervichtsplanung tiir die Volks-
schule umgesetzt werden konnen.

Im Folgenden werden die sechs Zielberciche

eenauer dargestellt und dazu jewetls hon-

krete Ideen und Unterrichtsvorsehliige un-

Integration in den Unterricht
in verschiedenen Fichern

R

A / A

QDV

8 & 00
2 5 3
XY [} n
5 5 B %
< ] I 2] o
= X K} g ©
2 2 3 . 1€ ¥
g z g g E
2 © =5 IS 2.0 3
£ =z z ] % <
S £ 3 E 5t 3
< (o= 2 3 S=a) W
> NN > N £ b

A A A A

Definition von Zielbereichen
fur die Arbeit in der Volksschule
A A A A

Grundlegende medienpﬁdagogische Auseinandersetzung:
Welche Ziele und Inhalte sind fiir die Schule in einer
Medienwelt wichtig? Wie férdert sie Medienkompetenz?

AU DER BASIS DER MEDIENPIDAGOGISCHEN UBERLEGUNGEN WERDEN ZIELBEREICHE FUR DIE

VOrRKSSCHULE DEFINIERE. DIESE SIND SO FENTGELEGE, DASS MAN AN ALLEN FACHERN DARN

IRBETTEN AANN UND DIE UMSETZUNG FOR DEN KONKRETEN UNTERRICHT MOGLICHST EINFACH

INT.
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eelligt. B onvollstindiges Currieulum i die-
ser Strukur wird im Pestalozzianum Verlag
publiziert: siche Literaturliste Merz 2004

1. Ziclbereich:
Wahrnehmung und
Wirklichkeitsbezug

Wahrnehmung st die Grundlage  jeder
Erfahrung. Sowohl die Begegnung mit
der unmittelbaren  wie auch  mit der
medial vermittelten Wirklichkeit erfordern
cine dilferenzierte Wahrnehmungstihigkeit.
Wahrnehmungstorderung ist zwar auch
andern Fichern von Bedeutung. Sie ist aber
i der Medienbildung so zentral. dass sie
hier als eigener Zielbereich defintert wird. In
engem Zusammenhang mit der Wahrneh-
mung steht auch der Wirklichkeitsbezug.
Die Wahrnehmung der primdren Wirklich-
Keit ist Grundlage zur kritischen Auseinan-
dersetzung mit medial vermittelten Wirk-
lichkeiten. Die hiltreichen Beerifle W1 fiir
die primiive Wirklichkeit. W2 fiir die medi-
al vermittelte Wirklichkeit und W3 fiir das
eigene Bild der Wirklichkeit beruhen auf
den Arbetten Doelkers (2. B. 1991).

Richtziel iiber alle Stufen

Durch hitulige direkte Begegnung mit der
primiiven Wirklichkert WL mit der beleb-
ten und unbelebten Natur oder mit Kultur
im umbassenden Stnne sowie durch eigene
soziale Erlahrungen erhalten die Schiile-
rinnen und Schiiler die Gelegenhett. sich
ein moglichst vielfiltiges, eigenes Bild der
Wirklichkeit zu machen. Dabei wird auch
eine differenzierte  Wahrnehmungsfiihig-
keit mit allen Sinnen, einschliesshich der
Selbstwahrnchmung. gefdrdert.

Diese Erfahrungen der primiren Wirk-
lichkeit bilden eime Basis, um die mediale
Wirklichkeit W2 verstehen, einordnen und
kritisch reflektieren zu knnen. Die Schii-
lerinnen und Schiiler sind aber auch Gihig.
die Chaacen der medialen Darstellung zu
nutzen, um das eigene Weltbild aufzubau-
e, wo eigene direkte Erfahwrungen nicht
maglich wiiren.

Sie erkennen den Einfluss der medial ver-
mittelten Wirklichkeit W2 auf die eigene
Wirklichkeitskonstruktion W3. Die theo-




retische Auseinandersetzung mit dem Mo-
dell der Wirklichkeiten W1, W2 und W3
ergdnzt die eigenen Erfahrungen, ermog-
licht eine kognitive Vertiefung und fordert
die Reflexion von Konsequenzen fiir die
eigene Mediennutzung.

Konkrete Ideen und
Vorschlége

Vorschule

In der Vorschule nimmt dieser Zielbereich
eine ganz besondere Bedeutung ein. Hier
werden Grundlagen fiir die Realititserfah-
rung iiberhaupt gelegt. Nur wer die un-
mittelbare Umwelt erfihrt, kann Medien-
erfahrungen vor diesem Hintergrund
kritisch reflektieren. Wo immer méglich,
sollen daher reale Begegnungen gefordert
werden:

Raumerfahrungen:

o Wanderungen, um Distanzen zu erleben,
Hohenunterschiede zu. Fuss zu bewiilti-
‘gen usw.

* Barfuss-Spaziergiinge iiber unterschied-
liche Boden

* Abendspaziergang im Wald, héren, rie-
chen, Sammeln von Waldkriutern und
Zubereiten von Getrénken

* Feuer entfachen, Schlangenbrot braten
(z.B. Pizza- oder Brotteig, der um einen
kleinen Ast herumgewickelt wird)...

* Hiitten bauen

+ Sandkastenspiele

Zeiterfahrungen:

 Minuten, Stunden usw. abschitzen

» Warten (z.B. auf bestimmte Anlisse,
Festtage usw.) erleben und z.B. durch
Strecken, aufgezeichnete Wochenabliu-
fe usw. veranschaulichen

» Jahresablauf durch Position in einem
grossen Jahresrad veranschaulichen (je-
weils mit Gegenstiinden die einzelnen
Jahreszeiten im Rad veranschaulichen
und darlegen, wo man sich befindet)

Soziale Erfahrungen:
¢ Spiele kennen lernen, Spiele anleiten
lernen

e Schenken, beschenkt werden, sich be-
danken

* Freude bereiten und Freude erleben

* Giste einladen, Begriissen und Fragen
stellen lernen

« Uberzeugend nein sagen lernen

Sinnesforderung:

¢ Tast-Memory

* Kim-Spiele (z.B. Gegenstidnde unter
einem Tuch entfernen und-erraten, wel-
che entfernt wurden)

* Augen schliessen und nach Gerfiuschen
lauschen, riechen, schmecken usw.

Erste Unterscheidungsiibungen zwischen
Realitiit und medialer Realitiit:

* 2.B. Video iiber Frosche schauen und
dann an einem Teich Frosche suchen
und Vor- und Nachteile der beiden
Zugangswege diskutieren (Vorteil der
direkten Wahrnehmung: Ich sehe auch
den Lebensraum, sehe die wirkliche
Grosse, hore den Frosch auch, kann
ihn vielleicht auch selber halten und
das genau anschauen, was mich interes-
siert...

Vorteile Medienwahrnehmung: Unab-
héngigkeit von Jahres- oder Tageszeit,
Zuverldssigkeit, ich sehe mehr Details,
kann ein Bild anhalten usw.).

Blumen auf Bildern mit echten Blumen,
Esswaren auf Bildern mit echten Ess-
waren vergleichen, Nutzen fiir bestimm-
te Zwecke unterscheiden ... -

Z.B. Foto-Ritsel: Alle "erhalten ein
Blatt mit Fotos. Wir suchen entlang
eines Weges nach den Sujets. Dabei iiben
wir laufend den Vergleich zwischen Bil-
dern und der Realitdt und werden auch
auf kleine Details aufmerksam.

Wir spielen auf einer CD-ROM (z.B.
Pettersson und Findus 1997 oder Neues
von Pettersson und Findus 1999) und
unterscheiden Spiel und Realitiit: Beim
Computer kénnen wir mit zwei, drei
Mausbewegungen den ganzen Garten
jiten — was heisst das in der Realitiit?
Wir machen Musik mit alten Gegen-
stinden — beim Computer stehen alle zur
Verfiigung. — Schaffen wir das selber
auch?

PEpAaGoGIK

¢ Geftihle bei Menschen auf Fotos erkennen
und benennen konnen; Gefiihle mit eige-
nen Erfahrungen in Beziehung setzen.

1.-3. Schuljahr

Mensch und Umwelt/ Lebenskunde:

* Eigene Gefiihle wahrnehmen und mit
Sprache sowie nichtsprachlichen Mit-
teln ausdriicken

» Gefiihlsbezeichnungen Fotos zuordnen,
Gefiihle selber ‘ausdriicken konnen, mit
eigenen Erfahrungen in Beziehung setzen

Gesang/Musik:

* Vielfiltige Spiele, um Wahrnehmung
und Kooperation zu fordern (siehe Lite-
ratur, z.B. Schildnecht 1984)

Sport:

* Spiele und Ubungen zur Korperwahr-
nehmung

* Besuch von Sportveranstaltungen und
Vergleich mit Medienberichterstattung
(z.B. Radrennen, Skirennen, Tennis-
spiele, Fussballspiele usw.)

4.-6. Schuljahr

Mensch und Umwelt/

Biblische Geschichte:

 Wahrheit und War-heit: Lernen, symbol-
hafte Aussagen in Texten zu erkennen
und zu deuten, Textarten wie Sprichwor-
ter, Gleichnisse, Bilder, Metaphern,
Wundergeschichten erkennen und ler-
nen, dass die wortliche Interpretation
nicht immer die richtige ist. (Die Begrif-
fe Wahrheit und War-heit gehen auf
Doelker zuriick, der damit deutlich ma-
chen méchte, dass in einem Text manch-
mal mehr Wahrheit enthalten sein kann,
auch wenn er erfunden ist, als in einem
dokumentarischen Text, der einfach his-
torische Tatsachen darlegt.) — Wir sam-
meln Beispiele fiir beide Bereiche.

Mensch und Umwelt/ Lebenskunde:

» Kennenlernen fremder ILebenswelten
und anderer Kulturen bzw. Subkulturen
und erkennen, dass uns mediale Darstel-
lungen Einblicke ermoglichen, die
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durch direkte Begegnung oft nicht zu-
iinglich sind

Grundsiitzliche  Bedeutung  des kriti-
schen Medienkonsums erkennen, da je-
der Medienbeitrag stets nur einen Aus-
schnitt aus der Realitit zeigt:

Zeitliche Linschriinkung
Finschriinkung des Mediums
Persinliche Fihigkeiten

- Produktionsdruck

Personliche Perspektive

Darstellung von EinzelEitlen

Bewusste Manipulation

Zwang, Zuschauerinnen und Zuschauer
am Bildschirm (bzw. vor der Zettung) zu
behalten

(nan «noch

Konkurrenzdruck nuss

cinen drauf geben» ...)

Dazu setzen wir uns mit verschiedenen Me-

dienbeitriigen zum selben Thema auseinun-

der (2. B. Presse-, Radio-, Zeitschriften-,

Internet- und Fernsehbeitrag zum selben

Ereignis oder Beitrag in verschiedenen

- Zeitungen).

Mogliches Beispiel: Hoch-

zeit des spanischen Prinzen Felipe mit Le-
tizia Ortiz im Friihling 2004, Wie wurde

dariiber berichtet?

Sprache:

Verschiedene Gruppen berichten i ver-

schicdenen Formen iiber das Klassenlager:

@

<

©

Diaschau
Power-Point-Prisentation
Bildbericht

Reportage

lnterview
Geriiuseh-Collage

Was steht bei weleher Form im Vorder-
Serund? Was wird - weggelassen? - Was

kommt bei welcher Form besonders gut

zum Ausdruek?

Wir vergleichen die verschiedenen

Formen bexdiglich:

°

Aulwand

Sinnvolle Inhalte Hir diese Priisenta-
tionsform

Wen erreichen wir am besten

Wo entdecken wir im eigenen Alltay
diese Formen
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Ab 7. Schuljahr

Menseh und Umwelt/ Lebenskunde,

evil, Sprache:

@

Schwerpunkt Forderung des Problem-
bewusstseins in Bezug auf Hlusionsbil-
dung (siehe Box):

-~ Anhand von Beispielen aus der Literu-

tur bzw. anhand von aktuellen Beitri-
gen aus elektronischen Medien (Nach-
mittag-Talkshows wie Britt, Arabell.
Oliver-Geissen-Show oder Serien wie
Gute Zeiten, Schlechte Zeiten, St Mar-
tin oder jeweils aktuell laufenden Spiel-
lilmen usw. ) die Werte sowie das Verhal-
ten reflektieren und mit eigenen Werten
und Verhalten i Beziehung setzen (2. B.
Konlliktlosung, Gespriichstihrung, Ge-
staltung von Beziechungen, Lebensziele

[Husionsbildung

und Lepensperspektiven usw.). I der
Einheit wird thematisiert, warum es
wichtig ist, sich zu verschiedenen Fra-
ven und Problemen jeweils auch eine
eluene Meinung zu bilden,
Wertvorstellungen in- Medienbeitriigen
reflektieren und mit andern Wertvor-
stellungen i Beziehung setzen (Men-
schenrechte, demokratische Grundsiitze.
religidse Verhaltensregeln usw.)

~Medienbeispicle  suchen, die  lalsche,

bzw.  verzerrte  Realidit  darstellen:
I lischees. Stereotypisierungen usw.,

Erkennen. wortiber Medien bevorzugl
berichten: Nachrichtenfaktoren wie Ak-
talitic, Prominenz, Kuriositdt usw,
und solche Faktoren ber aktuellen Nach-

richtenbettriigen erkennen.

Mit Husionsbildung wird in der Medienpidagogik dus Phiinomen bezeichnet. dass

uns Unterhaltungsbeitriige nicht nur unterhalten. sondern dass diese auch unsere

Vorstellungen der Realitiit priigen.

Wie gehen Menschen in einer TV-Serie mit Konflikten um? Wie nehmen sie. Be-
ziehungen auf — und wie pflegen sie Beziehungen? Was ist «in»? Wie verhilt man

sich bei schwierigen Auseinundersetzungen? Welche Lebensziele lohnen sich? Was

macht im Leben tatsiichlich zufrieden? usw. Gerade im Hinblick auf solche Fragen

liefern auch Alltagsserien. Soft-Talkshows, Spielfilme, aber auch Romane, Mir-

chen. Bilderbiicher usw. Informationen und Orientierungshilfen. Zwar ist uns bel

kritischer Auseinandersetzung durchaus bewusst, dass diese erfundenen Beitriige
keine Informationen vermitteln wollen, doch beim Alltagskonsum fehlt in der
Regel diese notwendige kritische Distanz. Zudem liefern uns Medien bet all den

Lebenshereichen, bei denen wir keinen direkten Einblick haben, mogliche Bilder.

Wir wissen zwar beim Nuchdenken. dass diese Vorstellungen nicht Realitdt zeigen,

aber trotzdem sind es die einzigen Bilder. die wir haben. und stevern deshalb unsere

Vorstellungen.

Sprache/Deutsch:
« Schwerpunkt Auseinandersetzung. mit

«Wirklichkeior — (vel.  Schulfernsehen
Siidwestlunk 1997), bzw. dem Modell
der dret Wirklichkeiten (Doelker 1991);
erkennen, dass jedes Bild der Wirklich-
keit immer ein Bild ist. das auch zu
einem wesentlichen Teil aul Medien-
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berichien beruht  die keimeswegs die
Realitiit zeigen. sondern immer nur
einen Ausschnitt davon, der zudem oft

verzerrtist,
Fortsetzung folgt in SCHULE 1172004




